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MYLLY-PELI

Mylly
Pelin alussa kumpikin pelaaja ottaa yhdeksän saman väristä pelimerkkiä ja sijoittaa ne 
laudalle vuorotellen. 
Kun merkit on vapaavalintaisesti sijoitettu laudalle, pelaajat koettavat vuorotellen 
siirtää merkkejä viivojen leikkauspisteistä (ympyrämerkit) toisiin viivoja pitkin. Siirron on 
päätyttävä johonkin lähimpään viivan leikkauspisteeseen, eli nappulaa ei saa kuljettaa 
ympäri lautaa yhdellä siirrolla. 
Jos pelaaja onnistuu siirtämään nappulan siten, että samalla viivalla on kolme saman 
pelaajan merkkiä, muodostu “mylly”. Myllyn saanut pelaaja  saa poistaa yhden sell-
aisen vastustajan pelimerkin, joka ei ole myllyssä. 
Kun pelaajalla on jäljellä kolme pelimerkkiä, voi nappula lentää siirrolla mihin tahansa 
laudalla vapaana olevaan ruutuun. 
Pelaaja voittaa mikäli hän onnistuu poistamaan 7 vastustajan pelimerkkiä laudalta.

Peliin tarvitset
Oheisen kuvion mukaisen pelialustan
9 + 9 pelimerkkiä, kahta eri väriä


